RÙA CON TÌM NHÀ
I. Mục tiêu
· Nêu được tên câu chuyện “Rùa con tìm nhà”.
· Kể lại được câu chuyện bằng lời của mình, theo đúng trình tự sự việc.
· Hình thành được tính cách kiên trì, không bỏ cuộc của rùa con
· Hình thành thái độ biết học hỏi, không nản lòng và giúp đỡ người khác khi gặp khó khăn.
II. Nội dung
· Câu chuyện: “Rùa con tìm nhà”
· Tình huống: Rùa con vừa nở ra, đi khắp nơi tìm nhà của mình.
· Diễn biến: Rùa con gặp nhiều con vật khác để hỏi nhà . Cuối cùng, Ốc Sên đã giúp Rùa con nhận ra ngôi nhà thật sự chính là chiếc mai trên lưng mình.
· Bài học rút ra từ câu chuyện: Hãy kiên trì, biết tự khám phá bản thân, và biết cảm ơn người giúp đỡ mình.
III. Thiết kế
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	Khám phá
	GV chiếu hình ảnh rùa con nhìn quanh để tìm nhà.
- Đặt câu hỏi gợi mở:
+ Em thấy con vật nào trong tranh?
+ Rùa con đang làm gì?
+ Theo em, rùa con có tìm được nhà không?
- Giới thiệu truyện: “Rùa con tìm nhà”.
	HS quan sát, trả lời, chia sẻ dự đoán.
	Máy chiếu, laptop,Internet.
Có tranh ảnh
	HS hứng thú, tò mò, dự đoán nội dung truyện.

	Xem tranh ảnh– gợi mở vấn đề.

	Kết nối
	GV kể lại câu chuyện sinh động theo lời rùa con.
- Sau khi kể, GV hỏi:
+ Rùa con đã đi tìm nhà ở những đâu?
+ Bạn nào đã giúp rùa con tìm ra nhà của mình?
+ Rùa con học được điều gì sau chuyến đi?
- GV chốt ý: Nhà thật sự của rùa chính là chiếc mai trên lưng – biểu tượng cho sự kiên trì và tự tin.
	HS lắng nghe, trả lời câu hỏi, nêu cảm nghĩ.
	Video kể chuyện hoặc GV kể trực tiếp.
	HS hiểu rõ nội dung, nhớ các chi tiết chính.
	Thuyết trình, trực quan, vấn đáp

	Thực hành
	Chia lớp thành nhóm 3–4 HS.
- Mỗi nhóm kể lại câu chuyện bằng cách phân vai: rùa con, ong, chuột, ốc sên, người dẫn chuyện.
- GV hướng dẫn cách kể: giọng điệu nhẹ nhàng, thân mật, thể hiện cảm xúc.
- Mời 1–2 nhóm kể trước lớp.
	- HS phân vai, tập kể, trình bày.
- Cả lớp nghe và nhận xét.
	Không gian kể chuyện, có thể dùng mũ, thẻ nhân vật.
	HS kể lại được truyện, tự tin, hợp tác tốt.
	Luyện tập theo nhóm, nhập vai, thực hành.

	Trải nghiệm
	GV hỏi:
+ Em học được điều gì từ rùa con?
+ Nếu là rùa con, em sẽ làm gì ?
- Cho HS vẽ lại cảnh rùa con tìm nhà hoặc viết 1–2 câu bài học.
- Tổ chức trò chơi Quizizz (5 câu hỏi trắc nghiệm củng cố): Ai nhớ truyện giỏi nhất?
	HS trả lời, vẽ tranh, tham gia trò chơi Quizizz bằng mã PIN.
	Có Internet, máy chiếu, thiết bị cá nhân.
	HS củng cố kiến thức, rèn tính kiên trì, biết rút ra bài học cho mình.
	Thảo luận, trò chơi học tập, trải nghiệm.





